
LA TEGENI)E DE SKARA BRAE

ll y a bien longtemps, aux

lemps où la magie dominarl

la vre Ces homrnes, le sot'cier

l\.4angar e Sombre menaÇait

une petite ville de pr0vince hamonieuse du nom

de Skara Brae. Des créatures malfaisantes c0nver-

geaient surSkara Brae en directt0n de son doma ne

ténébreux. [.4angar gela les teffes alentour enjetent

un sort d'hiver étemel, et Skara Brae, t0talement

rsolÉ, ne pouvait compler sur l'aide de pe60nne.

Puis un s0ir, toute la milice de la ville disparul.

favenrr de Skara Brae esl en Jeu, et qui

reste't'il p0ur déiendre la ville? Une poignée de

jeunes gueriers sans expérience, des jeunes

adooles de la magre. deux bardes ayant â petne

l'âge de b0ire et quelques escrocs au chômage. . .

et vous. Vous etes à la tête de cette bande de

guériller0s. Heureusement, vous disp0sez égale,

menl d'un barde qui metlfa vos pr0uesses en

nrusrque, sivous survivez à cene épreuve. En etlet,

il s'agit du genre d'htstoires dont les légendes sont

_dl laites C'est ainsi que cette histoire

Etr c0mmence...

[/ICHAEt CRANFORD

d'lnterplay Produclions

e$ un programmeur 0e

talent Cela ne se voil

pas surcette photo, mats

v0!s p0uvez v0us en

rendrè compte dans la

chanson du barde.

Auparavant, il program-

ma la ve6i0n Apple de l]onkey Kong ainsi que

Super Zaxxon version Commodore 64.



Original Game Ôoncepl, O€sign and Progrâm: Micha€lCênfod.
Scena o Dosign: Michs€l Crenford, Edan Fargo.
AddltionalDesign: Roo Ac,ams lll.
Gfaphics: Oavid Low€ry.
C64 Music: Lawr€nc€ Holland.
Produc€ai Joe Ybaffa.
Package Design: Grapplegroup Lld.
Cov€r Painting: Eric Joynor.
Map Ad: Don Cerson,
C64 Progrâmming: Micha€l C€nlord
Amiga Programming: Tmy worrsll
IBM Programming: Mike Qua es
Amstrad Programmng by SYSIÉM
c64 Cassetto Proorâmming by SYSTEM
sp€ctrum Programming by SYSTEM
Music: Dâvo wârhol
Dâta Comprcssion: Jay Palel
Addilional lesling: Tom Norwood

Tales ol the Unknown, The Bards fab and Electronic 
^/ls 

ere t€d€marks of
Eleclrcnic arls.

Package design @ 1987. 1988 Eleclrcnic Arls.
Solwaro O 1985 Intenlay Productions. Amioa is a rogisler€d tÉdemark oJ

Commodoro-Amige Inc. and C64 is a registgr€d trad€mafk ol Commodoro
El€clronics Lid. l8M is a r€gisl€r€d trad€ma* ol International Busin€ss Machines-

Eloctronic Ans waraanls to tho original purchas€r ol lhis comput€r sotlwâ€
product that the r€coding m€dia on which lhe softwar€ prcgrams sr€ r€corded
will be lre€ lrom d€l€cts io malo als and wo*manship lor 90 days lrom the dale
ot purchese, Oudng such period d€lsclive media will bo r€placed il th€ original
product js r€lum€d lo Electronic Arts at lhe addr€ss below, log€lher wilh a prool
ol purchâse, e slâtemenl d€scibing the defecls, and youf felurn addr€ss.

This warranty do€s nol epply lo fhe soitware prog@ms lhsms€lvss, which ar€
provid€d 'âs is', nor does rt appt lo modia which has b€en subjecl lo misus€,
dâmag€ of etc€ssrv€ w€ar.

This warrânly is in edclition lo, and does nol âflecl your stalutory dghts in any

Electronic Arts will roplaco ussr damag€cl mgdia il lhg originel msdia is
r€lumgd wilh a Êurocheque payabls to Electronac Ans Ltd. lor Ê5.75 (inc. VAT)
lor diskorâ3.45 (inc. VAT) ror cassslle.

Elgctronac Ans Lld., 11/49 Slation Road, Langloy, B€rks SL3 8YN, England.


