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Le jeu en bref

Le Tour Du Monde En 80
Jours est un jeu €dité par No
Man's Land et sorti en 1985
uniquement sur cassette.

Dans ce jeu, vous devrez
réussir a votre tour 1’exploit
de Phileas Fogg. Vous
rencontrerez des personnages
insolites et de nombreuses
situations qui, le plus
souvent, vous feront perdre
du temps.

Pour arriver a temps, il vous
faudra gérer votre argent et
préparer au mieux votre
voyage pour faire face a
toute sorte d’aléas.
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Le Tour Du Monde En 80 Jours

Mon expérience du jeu — Jerres12 — 24 octobre 2024

Le Tour Du Monde en 80 Jours
est le premier jeu d’aventure
que j’ai connu sur Amstrad. Et
quelle aventure! Suivre les pas
de Phileas Fogg et renouveler
son exploit! J’avais vraiment
I’impression de voyager...

J’ai beaucoup joué et rejoue au
jeu. A I’époque, j’¢étais jeune, il

me semblait que le jeu
proposait  €énormement  de
possibilites et de situations

différentes a chaque partie.
Mais au fur et a mesure des
parties, j’en apprenais un peu
plus sur le jeu, sur comment

17 JOURS
+ 19h

Arrivée en Inde

réagir face a telle ou telle
situation et ainsi préparer au
mieux mon voyage. Mais il est
impossible de faire face a
toutes les situations, on perd
(souvent) du temps et parfois
(plus rarement) en en gagne.
Jusqu’au bout on se sait pas si
on va reussir notre pari.

Je m’y suis encore replongé
sur émulateur pour rédiger ce
billet, j’y ai retrouveé un plaisir
nostalgique et la satisfaction en
bouclant I’aventure dans les
temps en 79 jours et 22 heures
(c’¢tait juste quand méme).

A travers la Chine jusqu’a Shanghai

On joue encore un peu... mais difféeremment

Trouve dans la grille la liste des villes (sans espaces ou tirets) que vous traverserez lors de votre
expedition. Les villes peuvent se lire dans n'importe quelle direction et partager des lettres. Une
fois toutes les villes trouvées, copie les lettres mutilisées de la grille, en commencant dans le coin
supe€rieur gauche, dans les espaces vides pour réveler une citation du roman.
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